Novembro/18

* D G 1 8 =«

Sinaes

Sistema Nacional de Avaliagéo da
Educagéo Superior

enade2ois

TECNOLOGIA EM
DESIGN GRAFICO

LEIA COM ATENCAO AS INSTRUCOES ABAIXO.

1. Verifique se, além deste Caderno, vocé recebeu o CARTAO-RESPOSTA, destinado a transcricdo das
respostas das questdes de multipla escolha, das questdes discursivas (D) e das questdes de percepgao
da prova.

2. Confira se este Caderno contém as questdes discursivas e as objetivas de multipla escolha,
de formacdo geral e de componente especifico da area, e as relativas a sua percepg¢do da prova.
As questOes estdo assim distribuidas:

Partes Numero das | Peso das questdes | Peso dos componentes
questoes no componente no calculo da nota

Formagao Geral: Discursivas D1eD2 40% S50

Formacdo Geral: Objetivas 1a8 60%

Componente Especifico: Discursivas D3 aD5 15% 250

Componente Especifico: Objetivas 9a35 85%

Questionario de Percepcdo da Prova 1a9 - -

3. Verifique se a prova esta completa e se 0 seu nome estd correto no CARTAO-RESPOSTA. Caso contrario,
avise imediatamente ao Chefe de Sala.

4. Assine o CARTAO-RESPOSTA no local apropriado, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada
em material transparente.

5. Asrespostas da prova objetiva, da prova discursiva e do questionario de percep¢do da prova deverao
ser transcritas, com caneta esferografica de tinta preta, fabricada em material transparente, para o
CARTAO-RESPOSTA que devera ser entregue ao Chefe de Sala ao término da prova.

6. Responda cada questdo discursiva em, no maximo, 15 linhas. Qualquer texto que ultrapasse o espaco
destinado a resposta sera desconsiderado.

7. Vocé terd quatro horas para responder as questdes de multipla escolha, as questdes discursivas e o
questiondrio de percepc¢do da prova.

8. Ao terminar a prova, levante a mao e aguarde o Chefe de Sala em sua carteira para proceder a sua
identificacdo, recolher o seu material de prova e coletar a sua assinatura na Lista de Presenca.

9. Atencao! Vocé deverd permanecer na sala de aplicacdo, no minimo, por uma hora a partir do inicio da
prova e so poderd levar este Caderno de Prova quando faltarem 30 minutos para o término do Exame.
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FORMACAO GERAL

QUESTAO DISCURSIVA 01

Disponivel em: <https://www.nexojornal.com.br/expresso/2018/03/21/Caso-Marielle-completa-uma-semana. -O-que-se-sabe-sobre-o-crime>.

Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).
TEXTO 1

Conforme relatério da organizacao de defesa dos direitos humanos Anistia Internacional, em 2017, entre
159 paises, o Brasil apresentou o maior nimero de assassinatos de diversos grupos de pessoas, como
jovens negros do sexo masculino, pessoas LGBTI+, defensoras e defensores de direitos humanos, grupos
ligados a defesa da terra, populacdes tradicionais e policiais.

Disponivel em: <https://anistia.org.br/noticias/brasil-lidera-numero-de-assassinatos-de-diversos-grupos-de-pessoas-em-2017-aponta-

anistia-internacional-em-novo-relatorio/>. Acesso em: 27 jun. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Negra, mulher, mae solteira, bissexual, moradora de favela, aluna da primeira turma do pré-vestibular
comunitario da Maré, graduou-se em ciéncias sociais e realizou mestrado em administracdo publica.
Sua vida fora construida na luta contra todas as estatisticas que fazem a morte, a prisdo e a pobreza os

destinos mais provaveis para as mulheres e os jovens pretos e pardos neste pais.

Um grande mérito pessoal, sem duvida. Mas Marielle era inteligente demais para deixar-se iludir por uma
ideia de meritocracia que ignora as estatisticas, faz que ndo vé as desigualdades sociais e desconsidera

que as pessoas ndo comecam todas do mesmo patamar.

Disponivel em: <https://brasil.elpais.com/brasil/2018/03/19/opinion/1521476455_299821.html>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).
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TEXTO 3

Logo apds o assassinato da vereadora Marielle Franco, ocorrido no Rio de Janeiro, em 2018, os
compartilhamentos nas redes sociais lancaram, em nivel internacional, uma personagem politica que,
mesmo tendo sido uma das mais votadas na capital carioca, nao tinha espaco privilegiado na agenda.
Durante a primeira quinzena de marco, a coleta de publicacdes em que se mencionava “Marielle Franco”
totalizou mais de 3 milhdes e meio de tweets. As manifestacdes expressavam, principalmente, rea¢des
de apoio, marcadas por hashtags (palavras-chave) como #mariellepresente, #justicaparamarielle,
#somostodosmarielle, #mariellevive, mas também circulavam informac¢Ges falsas que associavam a
vereadora a atos ilicitos e mensagens que relativizavam o seu assassinato em funcdo de sua atuacdo

politica em favor dos direitos humanos.

Disponivel em: <http://www.labic.net/blog/marielle-presente-mapa-de-tweets-publicados/>. Acesso em: 12 set. 2018 (adaptado).
A partir das informacgdes apresentadas, redija um texto que aborde os seguintes aspectos:

e o tensionamento entre a defesa dos Direitos Humanos realizada por Marielle Franco e a producao
de noticias falsas apds o assassinato da vereadora;

® 0s prejuizos da producdo de noticias falsas para a sociedade democratica.

(valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO DISCURSIVA 02

TEXTO 1

O Museu Nacional do Rio de Janeiro talvez fosse o lugar mais importante do Brasil dado o seu
valor como patrimoénio cultural e histérico nao sé brasileiro, mas mundial. O incéndio ocorrido
no inicio de setembro de 2018 destruiu o lugar que era o simbolo da génese do pais como nacdo
independente e continha um acervo inestimavel, ndo sé do ponto de vista da histéria da cultura e
da natureza brasileiras, mas também do acervo de pecas de significado mundial.

O Museu Nacional abrigava varios departamentos da Universidade Federal do Rio de Janeiro.
Era um museu de exposicdo, mas também de pesquisa. A biblioteca de Antropologia, que devia
ter uns 200 mil titulos e era um instrumento de trabalho fundamental para a pesquisa de varios
docentes, foi construida ao longo de 50 anos, e perdeu-se. Parte pode ser recuperada, mas os
fosseis, os insetos, as colegdes de estudo, sdo insubstituiveis.

Outra perda incalculavel refere-se ao material do acervo relativo a povos que foram destrocados pelo
colonialismo europeu e que estavam ali como testemunhas mudas da histéria da invasdao da América.

Disponivel em: <https://www.publico.pt/2018/09/04/culturaipsilon/entrevista/eduardo-viveiros-de-castro-gostaria-que-o-museu-nacional-
permanecesse-como-ruina-memoria-das-coisas-mortas-1843021>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Ao consumir parte significativa do acervo de 20 milhGes de pecas da instituicdo, o incéndio arrasou
também anos de trabalho e afetou, de forma irremediavel, a pesquisa, com impactos na ciéncia
brasileira e internacional. Segundo uma pesquisadora dessa instituicdo, apesar de o foco muitas
vezes permanecer na perda do passado, quando perdemos um acervo que era usado para fazer
pesquisa, perdemos também o futuro.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/cotidiano/>. Acesso em: 10 set. 2018 (adaptado).
Considerando os trechos apresentados, redija um texto a respeito da importancia dos museus para a

sociedade contemporanea sob o ponto de vista da memdria e das perspectivas de futuro, abordando trés
aspectos da funcdo social dessas instituicdes. (valor: 10,0 pontos)
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QUESTAO 01

0S CINCO PAISES COM MAIOR AREA PLANTADA COM TRANSGENICOS NO MUNDO

(em milhdes de hectares - mi/ha)

CANADA W ° ‘ g U pE wa N | CULTURAS

< - Soja
ESTADOS . , X \ ; LS Mitho
UNIDOS : b, \ 2 o Algodiao
| @ Canola
Alfafa

® Outras Culturas

50,2 mi/ha
Outros 19 paises que
adotam transgénicos

Argentina-12,4%  india- 6%

pivisio $EUA-39,5%
Total de area POR PAIS Brasil - 26,4%
plantada com e Canada-7%  Outros - 8,7%
transgénicos
no Mundo: 35 [ Outras
189,8 mi/ha pivisiopor ¢ S0ja - 49,6% Algodse-32.8%  Culturas - 0,8%
’ CULTURA

Milho- 31,4%
itho- 31,4% Canola - 5,4%

Disponivel em: <https://cib.org.br/wp-content/uploads/2018/06/2018.06.26.Top5_Portugues.pdf>. Acesso em: 18 Jul. 2018 (adaptado).
Considerando o infografico apresentado, avalie as afirmacgdes a seguir.

I. A distribuicdo da area plantada com transgénicos no mundo reflete o nivel de desenvolvimento

econdmico dos paises.
II. Os Estados Unidos da América possuem a maior area plantada de algoddo transgénico no mundo.
[ll. O hemisfério norte concentra a maior area de producao transgénica.

IV. A area de producdo de soja transgénica é maior no Brasil que na Argentina.

E correto apenas o que se afirma em

O lell.

O lelv.
O lelv.
O Lllell.
O I, lllelV.
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QUESTAO 02

A Economia Soliddria expressa formas de organiza¢cdo econdmica — de producdo, prestacdao de servicos,
comercializacdo, finangas e consumo — baseadas no trabalho associado, na autogestdo, na propriedade
coletiva dos meios de producdo, na cooperacao e na solidariedade. Sao diversas atividades econdmicas
realizadas por organiza¢des solidarias como cooperativas, associacdes, empresas recuperadas por
trabalhadores em regime de autogestdo, grupos soliddrios informais, fundos rotativos etc. Nos ultimos
anos, a Economia Soliddria tem experimentado expansdo no Brasil, em especial, dentre os segmentos
populacionais mais vulnerdveis.

Disponivel em: <http://www.unisolbrasil.org.br/2015/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Considerando as informacdes apresentadas, avalie as assercdes a seguir e a relacao proposta entre elas.

I. O fomento de atividades econOmicas orientadas pelos principios da Economia Solidaria deve
ser objeto de atencdo no ambito da gestdo publica e requer politicas voltadas para essa area
de atuacao.

PORQUE

Il. A destinacdo de recursos publicos para empreendimentos fundamentados na Economia Solidaria
viabiliza a inclusdo de diversos segmentos sociais na economia e promove a valoriza¢do de praticas
e saberes construidos coletivamente.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgao correta.

@ As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il n3o é uma justificativa correta da I.
® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposic3o falsa, e a Il é uma proposicio verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 03

As questdes relacionadas a organismos geneticamente modificados deixaram, hd muito tempo, de
serem discutidas apenas no ambito académico-cientifico. Também na arte, a transgenia ganhou lugar,
ocupando o imagindrio e a criatividade de artistas. Nesse campo, o brasileiro Eduardo Kac transita
pela zona fronteirica entre arte, ciéncia e tecnologia.

Os trabalhos de Eduardo Kac tém sido exibidos em exposi¢Ges internacionais. Em seu curriculo, constam
obras de arte transgénicas, como GFP Bunny, uma coelha geneticamente modificada cujo pelo emite
fluorescéncia verde ao ser iluminado por luz ultravioleta. Ela foi batizada com esse nome em razao da
proteina verde fluorescente (green fluorescent protein) obtida de uma agua-viva do Pacifico e injetada em
ovulos de coelhos albinos, procedimento efetivamente realizado em um centro de pesquisa na Franga.

Disponivel em: <www.g1.globo.com/Noticias/PopArte/>. Acesso em: 18 ago. 2018 (adaptado).

FONTEINE, C. Fotografia. Titulo: Alba, the fluorescent bunny, 2000.

Disponivel em: <http://www.ekac.org/gfpbunny.html#gfpbunnyanchor>. Acesso em: 18 ago. 2018 (adaptado).
A partir das informagdes apresentadas, avalie as afirmacgdes a seguir.
I. A obra GFP Bunny, de Eduardo Kac, contribui para a ampliagao dos horizontes artisticos por meio
do uso da engenharia genética como técnica de criagao artistica.

Il. A obra GFP Bunny suscita varias questdes, entre as quais se inclui a de carater ético, como, por
exemplo, a dos limites da pesquisa cientifica e do uso de aplicagdes tecnoldgicas.

lll. As obras de arte biotecnolégicas promovem a circulacdo de conceitos do campo da arte e de
técnicas laboratoriais, mas, ao mesmo tempo, banaliza a singularidade da producdo do artista.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O Ill, apenas.

® lell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Liell

TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO 7



2018

IELRE TR enade

QUESTAO 04

TEXTO 1

Os fluxos migratdrios, fendmenos que remontam a prépria histdria da humanidade, estdo em ritmo crescente
no mundo, tornando urgentes, em todos os paises, as discussdes sobre politicas publicas para migrantes.
Segundo relatério da Organizacdo das Nagdes Unidas (ONU), 65,6 milhdes de pessoas foram deslocadas a
forca no mundo em 2016.

Em relacdo aos destinos de acolhimento, no mesmo periodo, dados oficiais do Alto Comissariado das
Nacdes Unidas para Refugiados (ACNUR), apontam que 56% das pessoas deslocadas no mundo foram
acolhidas por paises da Africa e do Oriente Médio, 17% da Europa e 16% das Américas. Considerando o
contexto brasileiro, de 2010 a 2015, a populacdo de migrantes vindos de paises da América do Sul cresceu
20% e alcancou o total de 207 mil pessoas.

Disponivel em:< https://nacoesunidas.org/populacao-de-migrantes-no-brasil-aumentou-20-no-periodo-2010-2015- revela-agencia-da-onu/.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

TEXTO 2

Recentemente, a situacao de imigracao no Brasil, por ondas de deslocamento de pessoas nas fronteiras,
tem sido percebida cotidianamente em matérias divulgadas pela grande midia, principalmente no caso
do estado de Roraima, que tem notificado a entrada de um grande nimero de venezuelanos. Somente
em solicitagdes, na condicao de refugiados, os venezuelanos formalizaram 17.865 pedidos de acolhida ao
Brasil em 2017.

Disponivel em: <http://www.acnur.org/portugues/dados-sobre-refugio/dados-sobre-refugio-no-brasil/>.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

Considerando as informacgdes apresentadas, avalie as afirmagdes a seguir.

I. Asituacdo econdmica dos paises é fator determinante dos padrdes de contorno dos deslocamentos
internacionais e esta representada na distribuicdo geografica dos continentes que mais acolhem as
pessoas deslocadas no mundo.

II. A América do Sul é a regido em que ha maior acolhimento de povos que, em razdo de conflitos
internos em seus paises, tém se deslocado em massa.

lll. As situacOes de conflitos entre brasileiros e venezuelanos apontam para a necessidade de revisao
da infraestrutura e das politicas publicas voltadas aos migrantes e refugiados.

IV. A sociedade brasileira, caracterizada pela solidariedade e tolerancia, apresenta baixa resisténcia e
rejeicdo aos imigrantes, sendo os conflitos recentes ocorridos na fronteira explicados pela omissdo
estatal em relacdo a politicas de acolhimento.

E correto apenas o que se afirma em

(A NN
o .
®lelV.
® lell.
G llelV

Area livre
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QUESTAO 05

3 / T s ; x;,\ ‘?A
Disponivel em: <http://www.soubh.com.br/exposicoes/exposicao-ccbb-africa/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

TEXTO 1

A frase em latim “Ex Africa semper aliquid novi”, do escritor romano Caio Plinio, dita ha 2.000 anos,
significa “da Africa sempre ha novidades a reportar”. A partir dessa ideia, o curador alem3o Alfons
Hug montou a exposicao “Ex Africa”, que conta com 18 artistas de oito paises africanos e dois artistas
brasileiros. A ideia da mostra é retratar a producdo artistica africana sem esteredtipos aos quais estamos
acostumados, como objetos de artesanato e referéncias iconograficas.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/ilustrada/2018/>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).
TEXTO 2

Até as vésperas da era colonial moderna era comum encontrar as imagens positivas sobre a Africa.
Arabes e europeus descreveram as formas politicas africanas altamente elaboradas e socialmente
aperfeicoadas, entre as quais se alternavam reinos, impérios, cidades-Estado, entre outras. Apds a
conferéncia de Berlim (1885), que definiu a partilha colonial da Africa, essas imagens “simpéaticas”
comecaram a sombrear. Reinos e Impérios foram substituidos pelas tribos primitivas em estado de
guerra permanente, umas contra outras, para justificar e legitimar a Missdo Civilizadora, que até hoje

alimenta o imagindrio da Africa no Brasil.
VIEIRA, F. S. S. Do eurocentrismo ao afropessimismo: reflexdo sobre a construcdo do imaginario “Africa” no Brasil.
Em Debate. PUC-Rio, n. 03, 2006 (adaptado).

A partir dos textos apresentados, avalie as afirmacgGes a seguir.

|. A Africa tem sido pensada, por muitos, como um Unico pais, compreendida de forma monolitica,
como se fosse formada por cultura Unica, ou, até mesmo, um lugar de povos sem cultura alguma,
o que contribui e reforca a exclusdo social das obras africanas do sistema das artes visuais.

ll. Construidas sob a égide do cliché da miserabilidade, as classicas representacdes sobre a Africa,
que retratam o continente como um celeiro da tradi¢do, do arcaismo, da produgao manufaturada
e artesanal, sdo esteredtipos que precisam ser superados, por serem incompativeis com a
multiplicidade de expressdes artisticas africanas.

lll. Os esteredtipos sobre o continente africano foram construidos a partir de interesses politicos,
culturais e econdmicos que sustentaram, durante séculos, projetos de exploracdo e acdes
excludentes.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O 1l apenas.

® lell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Liell
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QUESTAO 06

TEXTO 1

Com base em dados de 2015, estima-se que, no Brasil, haja em torno de 100 mil pessoas em situacao
de rua. A populagdo que vivencia situacdao de rua é formada por pessoas que, em sua maioria,
possuem menos que o0 necessario para atender as necessidades basicas do ser humano, estando
no limite da indigéncia ou da pobreza extrema, com comprometimento da prdépria sobrevivéncia.
Asituacdo desse grupo excluido e marginalizado pode decorrer de diversos fatores, como desemprego
estrutural, migracdo, uso prejudicial de dlcool e outras drogas, presenca de transtornos mentais,
conflitos familiares, entre outros.

HINO, P.; SANTOS, J. O.; ROSA, A. S. Pessoas que vivenciam situa¢do de rua sob o olhar da saude. Revista Brasileira de Enfermagem. v. 71,
Suplemento 1, p. 732-740, 2018 (adaptado).

TEXTO 2

O Ministério da Saude, em parceria com o Ministério do Desenvolvimento Social e Combate a Fome
(MDS) e a Secretaria de Direitos Humanos da Presidéncia da Republica (SDH), langou uma campanha que
objetiva valorizar a saide como um direito humano de cidadania e ressaltar que as pessoas em situacao
de rua tém o direito de ser atendidas na rede de servicos do SUS.

Disponivel em: <http://portalsaude.saude.gov.br/index.php/cidadao/principal/campanhas-publicitarias/19300-campanha-pop-rua>.
Acesso em: 11 set. 2018 (adaptado).

A respeito da populacdo que vivencia situacdo de rua e considerando os textos apresentados, avalie as
afirmacodes a seguir.

I. Na elaboracgdo de politicas publicas, devem ser considerados os fatores pessoais e contextuais que
levam pessoas a viver em situa¢do de rua, o que exige o trabalho de equipes multidisciplinares,
com o objetivo de assegurar direitos de saude, dignidade e cidadania a essa populacao.

II. Ainexisténcia de endereco fixo que possibilite fazer cadastros oficiais e estabelecer contato quando
necessario, inviabiliza a insercdao dos individuos em situacdo de rua nas politicas publicas de saude,
educacao e moradia.

lll. A homogeneidade do grupo de pessoas que vivem em situacdo de rua contribui para o
desenvolvimento das estratégias de acolhimento e de atendimento pelas equipes envolvidas em
campanhas dirigidas a esse publico.

IV. Afalta de moradia convencional e o comprometimento da identidade, da seguranca, do bem-estar
fisico e emocional e do sentimento de pertencimento sdo problemas vivenciados pelas pessoas
gue vivem em situacdo de rua e requerem atencao do poder publico.

E correto apenas o que se afirma em

O iell.
O lelV.
®lell.
® I llelV.
G I, llelV.

Area livre
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QUESTAO 07

Planejar as
cidadese a
mobilidade
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_xy
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Promover a integragdo s Promover a operagao

e a conectividade dos compartilhada de
‘ modos de transporte veiculos auténomos

Disponivel em: <https://www.thinglink.com/scene/980079663516745730?buttonSource=viewLimits>. Acesso em: 26 jul. 2018 (adaptado).

Considerando as informacgdes do infografico, avalie as afirmacdes a seguir.

I. No planejamento das cidades, deve-se priorizar o transporte coletivo, situacdo que estd em
consonancia com o que ocorre nas cidades mais populosas do Brasil.

II. O engajamento dos cidaddos nos debates e no planejamento das cidades é essencial para o
desenvolvimento de projetos urbanos vidveis, acessiveis e sustentdveis.

ll. E necessdrio que o planejamento de uma cidade sustentdvel esteja focado na fluidez dos
veiculos automotores auténomos, na diversidade de opcdes de mobilidade e nas modalidades
compartilhadas de transporte.

IV. A utilizacdo de painéis solares para abastecer veiculos e a diminuicdo da emissdo de gases
poluentes em uma cidade sustentdvel sdo metas ainda distantes de serem atingidas no Brasil,
devido a primazia dos meios de transportes movidos a combustiveis fésseis.

E correto apenas o que se afirma em

(AN
o .
® lelll.
O lelv.
G lielV.
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QUESTAO 08

Sele¢ao multicultural: paises de origem dos pais dos jogadores da Franga

Alemanha

Franca i
Portugal c @ > Griezmann
> Griezma;\

Haiti Espanha __/

> Kimpembe | \\ca5 Marrocos
Guadalupe Hernéndez o > Rami
> Lemar Senegal \— Argélia
o0
> Mendy S > Fgekir Filipinase
Guiné p» >Mbappé > Areola
> Pogba } C Ma‘!:li'b )
Martinica eoe >sidibe
>Varane Iqr%(I)isso ” Deml?ele
> Kanté
Camaroes
> Mbappé Rep. Dem. do Congo
> Umtiti > Kimpembe
> Nzonzi
> Mandanda
Angola > Matuidi

> Matuidi

A selecdo francesa participante da Copa do Mundo de Futebol de 2018, composta de 19 jogadores
filhos de imigrantes da Africa e de outros paises da Europa, foi mais multicultural que o elenco campeso
da Copa de 1998. Apenas o goleiro Lloris, o lateral Pavard, o atacante Giroud e o meia Thauvin nao se
encaixam nessa descri¢ao. Tal composicdo suscitou inUmeros debates acerca da presenca de imigrantes
na sociedade francesa e do multiculturalismo na Europa. A perspectiva multicultural se contrapdem a
xenofobia, o racismo, a islamofobia, entre outras formas de segregacao humana, sobretudo de imigrantes
e seus descendentes.

Disponivel em: <https://www1.folha.uol.com.br/esporte/2018/07/multiculturais-franca-e-belgica-buscam-unidade-nacional-na-copa.shtml>.
Acesso em: 10 jul. 2018 (adaptado).
Considerando as informacdes apresentadas, assinale a op¢ao correta.

@ A admirac3o dos torcedores pelos jogadores da selecdo francesa evidencia a reducdo do preconceito de
cidadados franceses contra descendentes de imigrantes.

( Oaumentodonumerode jogadores filhos deimigrantes e aampliacdo da diversidade de nacionalidades
ameacam a perpetuacdo dos valores e da tradicdo do povo francés.

® A inclusdo de jogadores de origem &rabe e africana na sele¢do francesa teve o efeito imediato de
minimizar visdes e interpretacles equivocadas dos efeitos da imigracdo, como desemprego e pobreza.

® A presenca de jogadores franceses de origem africana sinaliza a efetiva integracdo dos imigrantes e
de seus descendentes a sociedade francesa, apds longo processo de incentivo a inclusdo social de
estrangeiros no pais.

A A composicdo da sele¢do francesa aponta para a importancia da perspectiva multicultural, em que se

valorizam as formas de convivio entre os diferentes, a mediagcao de conflitos identitarios e o exercicio
da alteridade.
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COMPONENTE ESPECIFICO

QUESTAO DISCURSIVA 03

No filme “Pantera Negra”,lancado em 2018 no Brasil, discutem-se as questdes raciais, as divisGes territoriais
e a diversidade cultural dos povos africanos, que retratam o cenario de guerras e de instabilidade politica
do continente africano, além da trajetéria do movimento negro dos Estados Unidos da América na luta
por direitos sociais. A histdria e o cenario do filme sdo contemporaneos devido a evolugdo tecnoldgica,
mas resgatam a origem e a ancestralidade cultural e religiosa dos negros africanos.

Considerando que o Design se apropria de elementos e narrativas culturais no desenvolvimento de
projetos, descreva uma producdo de design grafico em que os elementos visuais revelem apropriacdo da
riqueza étnica e da cultura dos povos africanos. (valor: 10,0 pontos)

RASCUNHO
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Area livre
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QUESTAO DISCURSIVA 04

A figura a seguir apresenta telas do aplicativo SOS Mulher, que pode ser utilizado por qualquer mulher
gue se encontre em situacao de risco iminente de violéncia e que, se acionado, enviard uma mensagem
torpedo de celular (SMS) aos niumeros de contato das pessoas cadastradas pela usuaria para pedir ajuda.

U | 66% M 14:51 A% 63%m 14:55

Cadastre até 5 amigos para
receberem uma mensagem de

a anei
socorro em caso de emergéncia
Home
Andréa
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o N
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Meu perfil Amiga de confianga
- [
.&l (99)99999-9999
Amigos
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m . . SALVAR CANCELAR
Novo Usudrio 1 Recuperar senha \. k -
Rede ik
elefones
FACEBOOK § GOOGLE G+
OU CONTINUE SEMLOGAR .« ¥ -
; r B D o Vocé estd em: Rua do Arax, 118, Arax3,
Termos Sobre 0go Macapéd-Amapa

M 59% @ 15:02
" et

esperanga que um dia acordo sem eles em mim.

Al 62% m 14:57

3
S = RdoAmax41385127-. X & |
g
7 g —— 4 L3 mo A
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Amigalidiane, estou em e ‘8 s [
perigo! http:/maps.google § S i
- $ < : .
:com/maps?q=0.0089953, g S Que tal deixar um comentario?
‘ -51.0601567 = <
M ) © Rarque Marlindo Serr: . X
. o A RIAL o S | Vocé é incrivel
Enviar mensagem de emergéncia % 5
? 4 - 2
para 1 contato? & & Muito obrigada por compartilhar sua histéria. Estou
S % passando por uma situagao parcida, e ler esse tipo
$ de coisa me faz ter esperangas
$
7
Enviar SMS para seu contato de @
emergéncia? 1AS
Local sem nome Estou clente de que nBo devo citar nomes nem divulgar
= v | informagdes pessoais minhas nem tampouco de tercekos
R. do Arax3, 1385-127 - Araxd, M A+ F 1min neste local
[Zscrcuer mensagem > -
ENVIAR COMENTARIO
MAIS INFORMAGOES
B ame ¢ o 2 ¢ 2

f ®,

Home Relatos

Disponivel em: <https://www.play.google.com>. Acesso em: 23 jul. 2018 (adaptado).

Com base nessas informacgdes, nas telas do aplicativo apresentadas e na interface criada, faca o que se
pede nos itens a seguir.

a) Avalie a arquitetura da informacgao do aplicativo apresentado. (valor: 4,0 pontos)
b) Discorra sobre o uso funcional das cores nas telas do aplicativo. (valor: 2,0 pontos)

c) Discuta a usabilidade dessa interface. (valor: 4,0 pontos)
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QUESTAO DISCURSIVA 05

Quando as marcas conseguem estabelecer um relacionamento afetivo com os consumidores, criam suas
herancas, tornam-se simbolos de confianca, ganham uma histdria e geram riquezas, do que conclui-se
gue, na sociedade daimagem, é vital que uma corporacao saiba construir e administrar sua prépria marca,
sob pena de sucumbir em um mercado cada vez mais competitivo.

STRUNCK, G. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso. Sdo Paulo: 2ab, 2007 (adaptado).

As marcas dos produtos estdo ai para gerarem consumo, serem apreciadas, fidelizadas e, muitas vezes,
renovadas. Foi o que ocorreu no redesign da marca tradicional do Leite de ColGnia, conforme mostram as
imagens a seguir.

Antes Depois

:e':dneifgz'si cultivando a beleza brasileira. &\3&\? @ dB@ ®

Disponivel em: <http://www.mundodomarketing.com.br>. Acesso em: 25 jul. 2018 (adaptado).
A partir das informagdes apresentadas, discorra sobre o redesign de marca em empresas tradicionais,
abordando a preservacdo da identidade e a fidelizacdo da marca. (valor: 10,0 pontos)

RASCUNHO
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QUESTAO 09

No projeto grafico de um periddico, no qual é necessario facilitar e agilizar o trabalho de design de cada

pagina, indica-se o uso de um grid para a pagina, bem como o grid de linha de base, que estabelece
importantes relagdes com elementos-chave do design.

A figura a seguir mostra a captura de tela de uma pagina visualizada com o grid de linha de base.

AMBROSE, G.; HARRIS, P. Fundamentos do Design Criativo. Porto Alegre: Bookman, 2009 (adaptado).
A partir dessas informacdes, avalie as assercées a seguir e a relacdo proposta entre elas.

I. O programa Adobe InDesign é indicado para produzir pegas graficas que contenham uma grande
guantidade de texto.

PORQUE
Il. O Adobe InDesign é um programa editorial que dispde de diversos recursos para o desenvolvimento
de projetos graficos, como definicdo de estilos de caracteres e pardgrafos, grid e linhas de base.

A respeito dessas assercées, assinale a opgdo correta.

@ As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

 As assercdes | e Il s30 proposicdes verdadeiras, mas a Il n3o é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicio verdadeira, e a Il é uma proposicio falsa.

® Aassercdo | é uma proposicdo falsa, e a Il é uma proposi¢do verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o0 proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 10

A usabilidade de um sistema pode ser medida pela andlise de suas caracteristicas. Partindo-se dessa
premissa, torna-se necessario explicitar quais principios balizam um designer no desenvolvimento de
um sistema de informacdo, para que apresente os conteldos pertinentes de maneira eficaz, eficiente
e satisfatdria para seus utilizadores, e, principalmente, de forma que permitam seu uso de maneira
inclusiva, ou seja, de modo que usuarios com algum tipo de limitagdo também possam utiliza-lo.

Considerando essas informacdes e os principios que balizam o designer ao desenvolver um sistema de
informacao, avalie as afirmacdes a seguir.

I. Para que os elementos da interface possibilitem a execucdo de diferentes tarefas para uma mesma
acao, o designer deve obedecer ao principio de possibilidade.

II. Ao desenvolver um sistema de informacdo no qual os elementos graficos deixem explicitas as
acOes possiveis, o designer estara atendendo ao principio de visibilidade.

lll. Em um sistema de informac¢dao em que as informacgdes deixem claro o que ndo se pode fazer, o
principio de constrangimentos estd sendo seguido pelo designer.

IV. Se, em um sistema de informacgao, for adotado o principio de feedback, os elementos graficos
deverdo informar o que foi feito e qual foi o resultado dessa acao.

E correto apenas o que se afirma em

O iell.

O lelV.

@ llell.
®llelV
O I, lelV.
QUESTAO 11

Em um projeto grafico de livro infantil para criangas ndo alfabetizadas, foi definido que a obra seria
composta por informagdes textuais, cores primarias e formas geométricas, que, em conjunto, formariam
ilustracGes de personagens, os quais seriam reproduzidos em varias formas e tamanhos, compondo um
mix de produtos educativos.

Considerando essa situacao e a referida producao de ilustracdes de personagens por um designer grafico,
avalie as afirmac0des a seguir.

| E vidvel ao designer utilizar um software de edi¢do de imagens, visto que, com ele, fazem-se tanto
pequenas quanto grandes ampliagdes com a mesma qualidade.

II. Para produzir adequadamente as referidas ilustracdes, o designer deve utilizar um software
indicado para a producdo de desenhos vetoriais que podem ser ampliados sem perda de resolucao.

lll. O designer deve utilizar um software para construir as ilustracées com formas geométricas e o
programa de edicdao de imagens para colori-las, a fim de gerar uma imagem final no formato bitmap.

E correto o que se afirma em

0 |, apenas.
O |1, apenas.
® |elll, apenas.
® Il elll, apenas.

O Lilell
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QUESTAO 12

Os desafios de um sistema interativo centrado no usuario envolvem metodologias de inovacgdo
e processos criativos. Os tipos de metodologias de inovacdo e criacdo tradicionais adequados —
Brainstorming, Design centrado no usudrio, Design thinking, Open innovation, Outdriven innovation —
geram novos produtos ou servicos no mercado digital. Construir produtos interativos utilizando-se
de métodos e técnicas de design centrado no usuario é o escopo de todo projeto de design digital.

ROGERS, Y. Design de interagdo: além da interagcdo humano-computador. 3. ed. Porto Alegre: Bookman, 2013 (adaptado).

Nesse contexto, assinale a op¢do que apresenta as etapas e a respectiva aplicagdo de ferramentas no
desenvolvimento de um do projeto de design digital.

) Etapas: business model canvas e modelo de negdcio. Ferramenta: cronograma.

( Etapas: design de Interac3o e storyboard. Ferramenta: funcionalidades da interface digital.
® Etapas: metodologias ageis e plano de gestdo &gil. Ferramenta: testes de usabilidade.

(@ Etapas: pesquisa, entrevistas e questiondrio. Ferramenta: personas.

(@ Etapas: pesquisa e personas. Ferramenta: plano de gest3o agil.

QUESTAO 13

Como toda linguagem, o design apresenta, basicamente, duas possibilidades de articulacdo: uma que se
realiza no sentido horizontal, com propriedades combinatdrias; outra que se realiza no sentido vertical,
em profundidade, com propriedades associativas. As relagdes combinatérias determinam os aspectos
formais do produto, e as relagdes associativas, seus aspectos simbdlicos. Juntas resultam na significacao
do produto.

ESCOREL, A. L. O efeito multiplicador do design.
Sdo Paulo: SENAC, 2000 (adaptado).

Considerando esse contexto, avalie as assercdes a seguir e a relacdo proposta entre elas.
I. No processo de desenvolvimento de um projeto, o designer deve estar atento a escolha dos
elementos que constituem as dimensdes sintatica, semantica e pragmatica do produto.
PORQUE

II. Oselementos semidticos selecionados para se desenvolver um projeto de design influenciam todo
o periodo de concep¢do e de atuagao do produto, influindo na estética, na sua representacao
simbdlica e, especificamente, na sua funcionalidade.

A respeito dessas asser¢des, assinale a opgao correta.

O As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

0 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicao verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® Aassercdo | é uma proposicio falsa, e a Il é uma proposicdo verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

Area livre
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QUESTAO 14

As imagens a seguir reproduzem dois aplicativos desenvolvidos para auxilio a vitimas de violéncia: o Nés

por Nds, que acolhe denuncias que ndo sdo dirigidas a delegacias, e o Mete a Colher, com participacao
restrita as mulheres.

= il il @D 6:40 PM G2 il il @D 1:15PM

Dentncia

Denuncie a violéncia policial
As Juventudes Negras, Pobres e
Faveladas querem Viver!!!

DENUNCIE

REDE DE APOIO

CONHECA SEUS DIREITOS

MAPEAMENTO Nome (OPCIONAL)

Disponivel em: <http://www.rioonwatch.org.br>. Acesso em: 18 jul. 2018 (adaptado).
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Disponivel em: <https://www.play.google.com>. Acesso em: 19 jul. 2018 (adaptado).
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A partir da analise das telas dos aplicativos apresentados, avalie as afirmagdes a seguir.
I. O aplicativo Nos por NOs registra informacdes de denuncias de violéncia contra jovens em situacado
de vulnerabilidade social e, por questdao de seguranca, exige a identificagdo do usudrio.

[I. Mete a Colher é um aplicativo que promove interacdao entre as mulheres que precisam de ajuda
e as que oferecem apoio e, ao possibilitar a aproximagdao e a comunicac¢do, cria uma rede de
acompanhamento e orientagao.

lll. Os dois aplicativos abordam questdes de seguranga e visam a desconstru¢dao do machismo para
melhor convivio entre as pessoas na sociedade.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.
O I, apenas.
® | elll, apenas.
® llelll, apenas.

O Liell
QUESTAO 15

A gestdo de design, considerada pelas empresas como uma ferramenta elementar de inovagao social,
econdmica e ambiental, agrega diferencial e vantagens competitivas que influenciam, direcionam e
integram as acdes empresariais. O design contribui para a construcdao de uma empresa, agregando valor
tanto a sua marca, quanto aos seus produtos e servigos.
BROCCO, R.; HEEMANN, A.; CHAVES, L. I. Fundamentos da gestdo do design e da sustentabilidade no design de mobiliario.
In: Anais do 122 Congresso Brasileiro de Pesquisa e Desenvolvimento em Design. Sdo Paulo: Blucher, 2016 (adaptado).
Desde a década de 70 do século XX, surgem, nas escolas de design, estudos sobre economia circular,
gue trata de uma economia cujo objetivo é manter produtos, componentes e materiais com o seu mais
elevado potencial de utilidade e valor em todos os momentos, desde o ciclo técnico até o ciclo natural
de producdo. No ciclo técnico isso compreende tanto o projeto do produto quanto seu reuso, reciclagem
ou compartilhamento; e o ciclo natural abrange a utilizacdo de matérias-primas renovdveis e de produtos
biodegradaveis.

BORSCHIVER, S.; TAVARES, A. S. A contribuigcdo da economia circular para o desenvolvimento sustentavel.
In: Caderno de Quimica Verde, ano 3, n. 9, p. 10-13, Rio de Janeiro: UFRJ, 2018 (adaptado).

Considerando-se as informacdes dos textos apresentados, a principal funcdo de um designer como gestor
de inovacdo que aplica a economia circular ao projeto de um produto é

O selecionar materiais que minimizem os custos de produgdo.
® priorizar uma politica de crescimento econémico na empresa.
® possibilitar aintegracdo da area de design com a drea tecnolégica da empresa, para reducio de custos.

® selecionar os materiais que mais se adequem aos interesses econdmicos da empresa ao projetar um
produto.

@ buscar o equilibrio entre o desenvolvimento sustentavel, o crescimento econémico e a preservacio
do meio ambiente na producdo de um material ou produto.
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QUESTAO 16

A metodologia de Guilhermo Gonzdles Ruiz divide a realizacdo de um projeto de design em trés fases:

analitica, criativa e executiva, conforme mostra a figura a seguir.

FUENTES, R. A pratica do Design Grafico: uma metodologia criativa. Sdo Paulo: Rosari, 2006 (adaptado).

Recompilagao
de dados Ordenagdo Avaliaci
* , valiacdo

.. FASE ANALITICA g?:ﬁg:gﬁ‘;:tis

.
.
. o

.
.-

e
.
R Y

Estruturagdo
e hierarquizagdo

g 'I;or'muéa_\géo
Implicagdes el eI;S retoras ggci?jll_‘ig

o
D

.
‘e
o

Veriﬁcagﬁo

Valorizagdo critica Ajuste da ideia

0‘ ..

! FASE EXECUTIVA™ %

‘e
‘.

.
.
L .
"ua .
frtrsssnsannnent®

. FASE CRIATIVA F°"“32’f.‘f;§

Desenvolvimento

Processo iterativo

Materializacao

Considerando o texto e a imagem apresentados, avalie as afirmacdes a seguir.

I. Naimagem, percebe-se a interdependéncia das fases analitica, criativa e executiva para se atingir
a materializacdo do projeto.

II. Na fase criativa sdo realizadas agbes tdticas e técnicas para resolucdo do problema e dos
subproblemas identificados na fase analitica.

Ill. Na fase executiva, valorizam-se os processos critico e construtivo bem como os ajustes industriais
e organizacionais para a materializagcdo ou implantacao do projeto de design.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.

O I, apenas.

® Ielll, apenas.
® Il elll, apenas.
O lLllell.
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QUESTAO 17
Varios casos nos quais se identifica apropriacdo de ideias em pegas de design grafico — por exemplo, em
marcas — sao divulgados e debatidos pela midia. Em uma entrevista publicada em matéria jornalistica de
2010, o designer britanico Chris Tornley, criador da imagem mostrada na Figura 1, é apontado como o
“primeiro autor” da marca atribuida a Jonathan Mak, estudante de design de Hong Kong, cuja criacdo,
mostrada na Figura 2, obteve grande destaque entre as diversas imagens criadas em homenagens a Steve
Jobs, por ocasido de sua morte, em 2011. A imagem mostra a marca da empresa Apple com a silhueta
do rosto do homenageado no lugar da mordida na maca. Na entrevista, o designer britanico afirmou nao
acreditar que Mak tenha sido um “copiador”, afirmou também ser muito comum, entre as pessoas que

exercem atividades ligadas a criatividade e ao design, a concepg¢ao das mesmas ideias.

ZAGO, A. M.; FERREIRA, F. A. Uma analise do discurso envolvendo autoria, plagio e imagindrio coletivo na criagdo em design grafico.
Dialogos Pertinentes — Revista Cientifica de Letras,v. 8, n. 2, p. 72-88, 2012 (adaptado).

g

Figura 1l Figura 2
Disponivel em: <https://www.gazetadopovo.com.br>. Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Considerando o texto apresentado e as situacdes vivenciadas por designers graficos ao criarem projetos,
avalie as asserc¢des a seguir e a relagdo proposta entre elas.

I. Dois designers podem chegar a solu¢des similares ainda que em projetos com propdsitos
diferentes.
PORQUE
II. No caso de solucGes similares que podem gerar disputa, a legislacdo brasileira assegura o direito
autoral aquele que registrar a obra.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgao correta.

O As assercgdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da I.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il ndo é uma justificativa correta da I.
® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposicdo falsa, e a Il é uma proposicdo verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

TECNOLOGIA EM DESIGN GRAFICO 23



2018

(AL enade

QUESTAO 18

Considerando a ergonomia informacional, que se ocupa da transmissao e da recepc¢ao de informacdes que
ocorrem entre os seres humanos em diversas situacdes do seu cotidiano, foram criados, para melhorar a
sinalizacdo interna e a comunicagcdo em uma biblioteca, alguns pictogramas que auxiliam na identificacdo

de espacos e servigos, conforme demonstra a figura a seguir.
S ———
II III 5'] ||;I
Disponivel em: <http://www.pdf.blucher.com.br.s3-sa-east-1.amazonaws.com/designproceedings/15ergodesign/95-U095.pdf>.

-
Acesso em: 20 jul. 2018 (adaptado).

(4
\ .

Com base nas informagdes e nas imagens apresentadas, avalie as afirmacdes a seguir, acerca do
desenvolvimento e do conceito de pictogramas.

I. Um pictograma é um simbolo grafico utilizado para transmitir informac¢des e mensagens especificas
e seu entendimento deve ser acessivel ao observador, independentemente de sua capacidade
intelectual ou conhecimento técnico.

Il. Pictogramas sdo representacdes que auxiliam a compreensao de informacdes complexas e que, se
escritas, seriam longas e exigiriam muito tempo do usuario para serem lidas.

lll. Devido aos pictogramas serem organizados de acordo com cada idioma, nos projetos de sinalizacao
em que sejam necessarias informacdes sobre utilidade ou adverténcias costuma-se incorporar aos
pictogramas palavras construidas a partir do alfabeto especifico de cada idioma.

IV. Pictogramas sdo usados para transmitir uma mensagem de compreensao imediata, portanto, seus
simbolos devem ser consistentes e seguir padrdes de criagdo que garantam a clareza visual e o
entendimento da informacao representada.

E correto apenas o que se afirma em

O iell.
O lelV.
® lell.
®llelV.
G llelV.

Area livre
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QUESTAO 19

O CMYK é conhecido tecnicamente como processo de impressdo a quatro cores. O sistema baseia-se em
trés cores: cyan (azul), magenta (vermelho) e yellow (amarelo), que, junto ao preto, podem reproduzir
uma quantidade infinita de cores.

CESAR, N. Diregao de Arte em Propaganda. 9. ed. Brasilia: Editora Senac, 2006 (adaptado).

Com relacdo ao processo de impressdao CMYK, avalie as afirmacdes a seguir.

I. O CMYK é um processo subtrativo de cores, em que as cores ndo sdao determinadas pelas diferentes
emissoes de luz, mas, sim, pela absorcdo e subtracdo das cores de luz branca, e, portanto, quando
se misturam os pigmentos, ha maior absorc¢do da luz que incide sobre a pigmentacao, o que resulta
em menor reflexo da cor para nossos olhos.

Il. Com excec¢do do preto, as cores que fazem parte do processo CMYK sdo chamadas de cores primarias,
pois, por meio da mistura em proporc¢des iguais, de duas em duas, obtém-se as cores secundarias:
verde, vermelho-alaranjado e azul-violeta.

[ll. O diretor de arte utiliza o processo CMYK em seu trabalho para desenvolvimento das pecas para
meios eletronicos, como a internet e o video, pois nesse processo as cores sao mais vivas e luminosas
do que as cores para padrdes graficos.

E correto o que se afirma em

0 |, apenas.

O Ill, apenas.

® |ell, apenas.
® llelll, apenas.
O Lell

Area livre
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QUESTAO 20

O “design as avessas” é um processo de design que leva em consideracdo o pensamento do projeto
invertido, ou seja, metodologicamente é feita uma andlise do produto materializado até se chegar
ao sistema industrial de produgdo. As fases propostas pelo autor sdo: 1) perda; 2) uso; 3) entrega;
4) armazenagem; 5) acabamento; e 6) impressdo. Nessa proposta metodoldgica, propde-se comegar
pelo final, projetando-se o destino correto do produto e suas consequéncias ambientais até se chegar a
impressao, fase em que se incluem todos os materiais que entram na fabrica e os impactos ecolégicos do
processo produtivo industrial de impressao.

DOUGHERTY, B. Design Grafico Sustentavel. Sdo Paulo: EdicGes Rosari, 2011 (adaptado).

De acordo com a proposta metodoldgica descrita, correspondem as a¢des das fases de armazenagem e
de impressao, respectivamente:

0 avaliar o destino e a reciclabilidade do produto; planejar as camadas de empilhamento e distribui¢do
dos impressos.

 planejar transporte eficiente e distribuic3o alternativa; avaliar o processo mecanico de acabamento e
evitar perdas no corte.

@® verificar o uso real do espaco para otimizacdo do empilhamento; projetar o uso de papel reciclado e
tintas ultravioleta (UV) no processo produtivo.

® avaliar o trabalho mecanico e eliminar perdas do material; projetar o produto com base na experiéncia
de uso e agregar valor educativo ao impresso.

 providenciar a distribuicdo alternativa do produto e possibilitar o seu reuso; projetar o produto para o
reaproveitamento do material e a reciclagem do impresso.

Area livre
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QUESTAO 21

A Agéncia Nacional de Vigilancia Sanitaria (Anvisa)
tem, entre suas responsabilidades, regulamentar,
controlar e fiscalizar os produtos e servicos que
possam oferecer riscos a salde publica, o que
envolve, invariavelmente, as embalagens de
produtos do setor.

Disponivel em: <http://www.dehonplast.com.br>.
Acesso em: 11 jul. 2018 (adaptado).

Considerando as informacGes apresentadas, avalie
as afirmacbGes a seguir, acerca da atuacdo do
designer ao desenvolver projetos de embalagem.

I. O designer contribui para se evitar a
penetracdo de agentes externos em
embalagens que entrem em contato direto
com alimentos, ao especificar, no projeto,
o tipo de material e o modelo adequado a
essas embalagens.

II. O tipo de fabricacdo do produto e o tipo
de entrega ao consumidor sdo planejados
pelo designer, uma vez que, entre suas
atribuicdes, inclui-se a de planejar a logistica
de distribuicdo desse produto.

ll. O uso de plastico em embalagens de
produtos alimenticios deve ser priorizado, a
fim de estimular o reaproveitamento desses
recipientes e a diminuicdo do impacto
ambiental causado pelo descarte de
embalagens cuja degradacdo é demorada.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.
O 1, apenas.
® | elll, apenas.
® Il elll, apenas.

O Lilell

Area livre
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QUESTAO 22

A mostra “Design da Periferia”, com a curadoria
de Adélia Borges, resultou de pesquisas realizadas
pelo Brasil em cidades e comunidades que
exibem preciosas licbes de design. Segundo a
curadora, por tras da precariedade de vida da
maioria dos brasileiros encontram-se solugdes
geniais, manifestacdes inequivocas de sabedoria
criativa, em artefatos feitos pelo povo para
uso em seu cotidiano. “Em geral sdo objetos
improvisados, muitos feitos com detritos, com
um resultado em que a simplicidade resulta de
sofisticados raciocinios, mostrando solu¢des muito
engenhosas”, diz a curadora.

Disponivel em: <http://www.prefeitura.sp.gov.br>.

Acesso em: 12 jul. 2018 (adaptado).

Com base no texto apresentado, avalie as asser¢des
a seguir e a relagdo proposta entre elas.

I. O uso de materiais improvisados e detritos
em solugdes engenhosas pela populacdo das
periferias demonstra que essa populagao
tem uma concepcao de design.

PORQUE

II. A solucdo para problemas cotidianos criada
pelas comunidades periféricas provém da
avaliacdo por seus membros daquilo que
€ necessario a comunidade em face do
enfrentamento da caréncia de recursos
materiais.

A respeito dessas assercdes, assinale a opc¢ao
correta.

@ As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras,
e a Il é uma justificativa correta da I.

0 As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras,
mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.

® A assercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a ll
€ uma proposicao falsa.

® Aassercdo | é uma proposi¢do falsa, eall é uma
proposicao verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 23

Uma sinalizacdo adequada, externa ou interna a um ambiente, deve contribuir para facilitar o fluxo das
pessoas e transmitir organizacdo e seguranca, além de contribuir para a economia de tempo. Em seu
aspecto visual, deve integrar o ambiente (arquitetura) a identidade (marca).

STRUNCK, G. Como criar identidades visuais para marcas de sucesso: um guia sobre marketing das marcas e como representar
graficamente seus valores. Rio de Janeiro: Rio Books, 2001 (adaptado).

A partir dessas informacodes, avalie as afirmacdes a seguir, acerca de itens que compdem um projeto de
sinalizagao.
I. As bases sobre as quais o projeto de sinalizacdo sera aplicado sdao denominadas suporte.

Il. A paleta de cores permite que se estabelecam contrastes para uma boa leitura da identidade
visual.

[ll. Em um projeto de sinalizacdo, a tipografia é escolhida em funcdo da legibilidade dos sinais e deve
ser a mesma do logotipo criado no projeto.

E correto o que se afirma em

O |, apenas.
O |1, apenas.
® Ielll, apenas.
® Il elll, apenas.

O Llell.
QUESTAO 24

O design da experiéncia do usuario é relevante em projetos no ambito da interacdo humano-
computador. Pesquisas recentes aplicadas ao design e as interfaces graficas destacam-se nas grandes
telas: computadores desktop, terminais de autoatendimento bancario etc. Mas, e quanto aos novos
dispositivos, esses que nos vestem: relégios, pulseiras, monitores de atividade fisica, dculos, consoles de
videogame, headsets de realidade virtual?
Disponivel em: <https://medium.com/ux-design-natal/wearables-e-um-futuro-com-artefatos-
inteligentes-alguns-caminhos-para-ux-1d86c00edbd6>. Acesso em: 23 jul. 2018 (adaptado).
Nesse contexto, avalie as afirmagdes a seguir.

I. O design centrado no usuario consiste em um processo com alto grau de empatia, ou seja,
é fundamental colocar-se no lugar do usuario para entender suas necessidades, hdbitos e,
principalmente, sua interagdao com o produto.

[I. Para melhor compreensdao dos fatores associados direta ou indiretamente ao problema de
projeto de design centrado no usuario, sdo consideradas principalmente as capacidades humanas
(sensoriais, fisicas e motoras) e as dimensd&es (temporal e social).

[ll. Quando se projeta um design com visao centrada no usuario, levam-se em conta espacos, produtos
e comunicacgOes, bem como as politicas e praticas sociais, que tém em vista a diversidade humana
e a melhoria da experiéncia de cada individuo.

E correto o que se afirma em

0 |, apenas.

O Ill, apenas.

® | ell, apenas.
® Il elll, apenas.

O Lilell
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QUESTAO 25

A gestdo de design, aplicada de maneira macroestrutural e estratégica, atua na identificacdo de possibilidades
pelas quais o design possa contribuir para a percepc¢ado do valor da empresa.

MOZOTA, B. Gestao do design: usando o design para construir valor de marca e inovagao corporativa.
Porto Alegre: Bookman, 2011 (adaptado).

A partir das informacgdes do texto, avalie as afirmacgdes a seguir.

I. Ao se aplicar a gestdo do design no nivel operacional, atua-se de maneira pontual em uma
atividade especifica, relacionada, por exemplo, a criacdo ou a diferenciacdao de um Unico produto
e/ou desenvolvimento de marca.

II. No nivel tatico ou funcional, amplia-se a atuacdo da gestdo do design, assumindo-se o
gerenciamento de algumas estratégias, principalmente as que envolvem a marca, havendo um
relacionamento mais efetivo do setor de design com outros setores da organizagao.

lll. No nivel da gestdo estratégica do design, em que todas as atividades realizadas dependem de
aprovacao pela administracdo superior, organizam-se procedimentos, padrdes, orcamentos e
avalia-se o projeto desenvolvido na organizacao.

E correto o que se afirma em

O 1, apenas.
O Il apenas.
® lell, apenas.
® lelll, apenas.

O Liell

Area livre
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QUESTAO 26

A imagem a seguir mostra um aplicativo de autoajuda que, por meio do acompanhamento das emocdes,
permite aos usudrios o monitoramento de crises.

Disponivel em: <https://www.infinityzen.com.br>. Acesso em: 15 jul. 2018 (adaptado).

Com base na imagem e nas informacgdes apresentadas, avalie as asser¢des a seguir e a relacdo proposta
entre elas.

I. Aescolha da cor verde para o emoticon feliz e da vermelha para o triste, na tela inicial, direciona
intuitivamente a primeira agao do usudrio na interface.
PORQUE

Il. Ao projetar a interface desse aplicativo fazendo uso de um emoticon feliz (verde) e de um triste

(vermelho), o designer simplificou a interagdo do usudrio com o aplicativo, reforcando o didlogo
visual.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgao correta.

@ As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da |.

0 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposicio falsa, e a Il é uma proposicio verdadeira.

 As assercdes | e Il s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 27

O processo histérico da produgdo e da criagdo graficas acompanha a evolu¢gdo do homem. Os sistemas
de composicdo se aperfeicoaram conforme a necessidade de informacdo e foram influenciando
caracteristicas estéticas dos projetos graficos desenvolvidos. Por volta de 1439, Johannes Gutenberg
separou as letras das tabuas da xilogravura e usou letras individuais para montar textos. A utilizacdo dos
tipos moveis, como ficaram conhecidas as pec¢as de chumbo feitas por Gutenberg, tornou-se um sucesso
amplamente reconhecido e divulgado.

COLLARO, A. C. Produgdo Grafica: arte e técnica na diregdo de arte. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2012 (adaptado).

Considerando as informacdes do texto apresentado, avalie as afirmacbes a seguir, sob a perspectiva
tecnoldgica e social do design grafico.

I. A invencdo de Gutenberg marcou uma evolucdo nas artes graficas e deu origem ao que
conhecemos hoje como tipografia.

II. Com a tipografia e outros sistemas que vieram a completar a demanda por impressao, a atividade
do designer se ampliou, uma vez que, além do projeto grafico, ele passou a planejar sua producao.

[ll. A partir do século XIX, a tecnologia de tipos méveis foi perdendo espaco gradativamente, sendo
substituida por processos de impressdo menos custosos e demorados em determinadas
aplicagdes.

E correto o que se afirma em

0 |, apenas.

O 1l apenas.
® | ell, apenas.
® Il elll, apenas.
QO el

Area livre
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A PARTIR DA IMAGEM A SEGUIR, RESPONDA AS QUESTOES 28 E 29.

A CADA 27 HORAS MORRE
UM HOMOSSEXUAL NO BRASIL

Fonte: Grupo Gay da Bahia (GGB)

Disponivel em: <https://www.jornalggn.com.br>. Acesso em: 8 jul. 2018 (adaptado).

QUESTAO 28

Com base no infografico apresentado, avalie as asserc¢des a seguir e a relagcdo proposta entre elas.
I.  No infografico, figuras humanas mostram a constituicao familiar fora do padrdao heteronormativo,
chamando a atencdo do leitor para a discussdo do conceito de familia.
PORQUE
[I. Aimagem ndo sé constréi uma narrativa em que a violéncia homofdbica destréi familias e expde a
crianga, mas também tem o objetivo de sensibilizar a sociedade para dados alarmantes.

A respeito dessas assercdes, assinale a opgdo correta.

0 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da I.

0 As assercdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, mas a |l ndo é uma justificativa correta da I.
® A assercdo | é uma proposicio verdadeira, e a Il é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposic3o falsa, e a Il é uma proposicio verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.
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QUESTAO 29

Sobre infograficos e considerando a imagem apresentada, avalie as afirmacgGes a seguir.

I. Infograficos sdo quadros nos quais se transformam textos em elementos visuais, como fotos,
mapas ou ilustracbes, para se transmitir uma informacao.

[I. Os infograficos sdao considerados atraentes pelo leitor, pois facilitam a compreensdo da
informacao, além de oferecer uma noc¢do mais rapida e clara dos sujeitos, do tempo e do espaco.

lll. Por incluir texto e imagem, o infografico apresentado estimula a capacidade de entender e
interpretar figuras bem como o raciocinio légico.

IV. A configuracdo visual do infografico apresentado possibilita a definicdo do publico alvo a ser
abordado, no caso, pessoas LGBTI+.

E correto apenas o que se afirma em

O lell

O lelV

@ llell.
®|llelV
O I, llelV.
QUESTAO 30

O designer precisa conhecer e escolher a metodologia adequada para desenvolver determinado
projeto, independentemente da midia em que sera veiculado. Mensurar os resultados de cada etapa
faz parte do processo e das escolhas adequadas das ferramentas.

LUPTON, E. Intui¢do, agdo e criagdo. Sdo Paulo: Editora G. Gili, 2013 (adaptado).

A partir dessas informacOes, assinale a opcdo em que estdo ordenadas corretamente as etapas de
desenvolvimento de um projeto de design grafico.

O Exploracdo do problema; teste ergondémico; selecdo de alternativas; avaliacio das alternativas e
descricdo da solucdo.

® Explora¢do do problema; geracdo de alternativas; selecdo de alternativas; feedback e descri¢io da
solucgdo.

® Exploracdo do problema; geracdo de alternativas; ideac3o; avaliacdo das alternativas e descri¢do da
solucgao.

® Exploracdo do problema; avaliacdo das alternativas; geracdo de alternativas; selecdo de alternativas;
e descrigdo da solugao.

A Explorac¢do do problema; geracdo de alternativas; selecdo de alternativas; avaliagdo das alternativas e
descricao da solugdo.

Area livre
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QUESTAO 31

O setor de embalagens cresceu e assumiu proporcdes de uma industria gigantesca, com os executivos de
compra e venda tomando consciéncia, nos Ultimos anos, da importancia do empacotamento. As dire¢des
progressivas estdo examinando os aspectos de embalagem de seus negdcios sob nova luz.

CHESKIN, L. Por que se compra: a pesquisa motivacional e sua aplicagdo. Sdo Paulo: Livraria Pioneira, 1964 (adaptado).

Considerando esse contexto bem como o planejamento do projeto de desenvolvimento de embalagens,
avalie as asserc¢des a seguir e a relacdo proposta entre elas.

I. O planejamento do projeto de desenvolvimento de embalagens deve ser elaborado de maneira
integrada, estando articulado com os planos taticos e operacionais da empresa e incluindo os
recursos de marketing disponiveis.

PORQUE

II. O projeto de embalagem é uma etapa que proporciona a antevisdo da peca final e permite que se
conhegam previamente as ferramentas e os instrumentos adequados ao desenvolvimento de uma
embalagem adaptada ao produto, a interagdo com o publico e aos objetivos do mercado.

A respeito dessas asser¢des, assinale a opgao correta.

O As assercgdes | e |l s3o proposicdes verdadeiras, e a Il é uma justificativa correta da I.

( As assercdes | e Il s3o proposicdes verdadeiras, mas a Il ndo é uma justificativa correta da I.
® Aassercdo | é uma proposicdo verdadeira, e a |l é uma proposic3o falsa.

® A assercdo | é uma proposicio falsa, e a Il é uma proposic3o verdadeira.

A As assercdes | e |l s3o proposicdes falsas.

QUESTAO 32

Susan Kare é uma pioneira e influente icondgrafa. Criou milhares de icones na década de 1980 para
interfaces de sistemas operacionais utilizando-se de uma grade minimalista de pixels. Seus icones
comunicam de imediato com sua forma e funcdo, com inteligéncia e estilo préprios.

KRUGER, S. Ndo me faga pensar. Rio de Janeiro: Alta Books, 2014 (adaptado).
Considerando criacdo de interfaces digitais por meio do design grafico, o icone é definido como uma

O representacdo verbal em um sistema operacional.

representacdo por meio da logica de diagrama em aplicativos.

imagem com representa¢ao variavel dentro de uma mesma interface.

representacao que torna as funcionalidades em sistemas operacionais mais intuitivas.

m GO N(w)

imagem estatica ou que pode apresentar dinamismo devido a sua ligacdo indissocidvel com
computadores.

Area livre
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QUESTAO 33

Em 1960, na Alemanha, o designer Emil Ruder criou o cartaz da 102 Zurich Artists. Na pec¢a de Emil,
reproduzida a seguir, pode-se verificar geometrizacdo do diagrama, deslocamento e espacialidade das
informacgdes. Esse trabalho segue um modelo de composi¢dao no qual se propdem padrées graficos com
uma singularidade compositiva e com a utilizagao da tipografia.

ya¥ maler

carigiet
friih
raeser

herbst

jacob

leuppi

lobeck
! lohse
moser kunsthalle basel
i varlin 155.bis 246.

Disponivel em: < https://www.graniph.com.au>. Acesso em: 10 jul. 2018 (adaptado).

Diversos autores exploraram a evolucdo do /ayout e dividiram os sistemas graficos em eixos de
leitura. Kimberly Elam (2007) definiu quatro sistemas graficos como os mais importantes: axial,
radial, modular e bilateral. A proposta da autora na criacdo desses sistemas baseou-se na aplicacao
da proporg¢do da natureza e na regularidade espacial dos diagramas constantes nos experimentos da
historia do design grafico.

ELAM, K. Typographic Systems. New York: Princeton Architectural Press, 2007 (adaptado).

Considerando as informacdes apresentadas, assinale a opc¢ao correta.

@ No cartaz, utilizou-se como técnica de composicio o sistema bilateral, criando-se um perfeito
equilibrio geométrico central com a representacdo grafica espelhada dos elementos da pagina.

Na imagem, ha dois sistemas de composicao, pois utilizou-se a forca geométrica horizontal e vertical
do sistema axial e a divisdo espacial em areas espelhadas do sistema bilateral.

No cartaz, percebe-se um eixo principal de leitura das informacGes devido a aplicacdo do sistema
modular no diagrama.

Na peca, verifica-se um eixo principal das dire¢cdes ortogonais e, com a utilizacdo do sistema axial,
torna-se a percepcdo assimétrica por meio das linhas.

@ 0 ® ©

Na imagem, a leitura depende das orientacdes e das direcbes lineares que circulam em todo o espaco
da peca; as linhas partem de um ponto central e percorrem toda a pdgina, o que denota a utilizacdo
do sistema radial na sua criagao.
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QUESTAO 34

enade

Os computadores agilizam e facilitam o trabalho
de diagramacdo, no entanto, um designer ndo se
limita a acumular as informagdes (texto e imagens)
dentro de determinado espaco. Um texto deve ser
organizado de forma que sua compreensdo seja
agradavel e colabore com a experiéncia da leitura.
Ha vdrios aspectos de composicdo que interferem
negativamente na leiturabilidade e na legibilidade
de um texto e sdo os chamados “crimes tipograficos”.

LUPTON, E. Pensar com tipos. S3o Paulo: Cosac Naify, 2006 (adaptado).

A imagem a seguir apresenta uma composicdo de
coluna de texto.

“Organizar letras em uma
pdgina — ou tela — em branco
¢ o desafio mais bdsico de um
designer. Qﬁe fonte usar? De
que tamanho? Como essas
letras, palavras e pardgrafos
devem ser alinhados,
espacejados, ordenados,
conformados mesmo
manipulados?

ou

[...] A tipografia é uma
ferramenta com a qual o
contetido ganha forma, a
linguagem ganha um corpo
fisico e as mensagens ganham
um fluxo social. R tipografia é
uma tradi’c;ﬁo em andamento
que mantém vocé em contato
com outros designers — do
passado e do futuro. Os tipos
estaio com vocé aonde quer

ue vocé vi — na rua, no
shopping, na internet ou em

seu apartamento’ (LUPTON,
2006, p.7-8).

LUPTON, Ellen. Pensar com tipos. Sio
Paulo: Cosacnaify, 2006.

2018

Com base nas informagbes do texto e na
composicdo mostrada na figura, avalie as
afirmacgdes a seguir.

I. Constitui “crime tipografico” a redundancia
na marcacdo de inicio do novo pardgrafo
do texto.

II. As linhas viuvas provocam desequilibrio na
composicao dessa coluna de texto.

lll. Os espagos em branco decorrentes da
ndo hifenizacdo do texto prejudicam a
leiturabilidade do texto.

IV. Verificam-se entrelinhas negativas na
diagramacdao do texto, com colisdao entre
tipos ascendentes e descendentes.

E correto o que se afirma em

O I elll, apenas.
O lelV apenas.
@ Il elll, apenas.
® llelV, apenas.
O 1,1,V

Area livre
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QUESTAO 35

Para um projeto de livro infantil paradidatico, voltado para criancas de 6 a 8 anos, estudantes de 12 e 22
anos do Ensino Fundamental de escolas publicas municipais, no qual se aborda o respeito a diversidade,
foram feitas as seguintes especificagdes, que excederam o orgamento previsto:
e tiragem: 10 000 exemplares;
e formato fechado: 19 x 22 cm;
e papel:
e capa: triplex 280 g/m?;
e miolo: couché 120 g/m?2.
e numero de pdaginas do miolo: 24;
e encadernacgao: grampo metalico;
e cores:4x4;
e acabamento da capa: laminagao com brilho.
Com base nas informacdes apresentadas, avalie as afirmacdes a seguir.
I. Caso se mude o formato do livro para 16 x 22 cm (fechado), obtém-se melhor aproveitamento do
papel e consequente redugdo no seu custo de impressao.
Il. Uma forma de reduzir o custo de impress3o do livro é mudar o papel do miolo, de couché 120 g/m?
para papel offset 90 g/m?2.
lll. Atroca do acabamento da capa para laminacgdo fosca acarretard diminuicdo do custo de producao
desse livro.

IV. Utilizar um papel diferenciado com texturas variadas nas paginas como forma de se remeter ao
conceito de diversidade é uma opcdo viavel para a reducdo dos custos de impressao do livro.

E correto o que se afirma em

O Iell, apenas.
O lelV, apenas.
® Il elll, apenas.
® lllelV, apenas.
QO I, lllelV.

Area livre
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QUESTIONARIO DE PERCEPCAO DA PROVA

As questBes abaixo visam levantar sua opinido sobre a qualidade e a adequacdo da prova que vocé acabou de realizar.
Assinale as alternativas correspondentes a sua opinido nos espacos apropriados do Caderno de Respostas.

QUESTAO 1

Qual o grau de dificuldade desta prova na parte de
Formacdo Geral?

O Muito facil.

O Facil.

® Médio.

O Dificil.

G Muito dificil.

QUESTAO 2

Qual o grau de dificuldade desta prova na parte de
Componente Especifico?

O Muito facil.

O Facil.

@® Médio.

O Dificil.

G Muito dificil.

QUESTAO 3

Considerando a extensdo da prova, em relagdo ao tempo
total, vocé considera que a prova foi

O muito longa.

O longa.

® adequada.

O curta.

O muito curta.

QUESTAO 4

Os enunciados das questdes da prova na parte de
Formacgao Geral estavam claros e objetivos?

0 Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.

® Poucos.

A N3o, nenhum.

QUESTAO 5

Os enunciados das questdes da prova na parte de
Componente Especifico estavam claros e objetivos?

O Sim, todos.

® Sim, a maioria.

® Apenas cerca da metade.

® Poucos.

@ N3o, nenhum.

QUESTAO 6

As informacBes/instrucbes fornecidas para a resolugéo
das questdes foram suficientes para resolvé-las?

O Sim, até excessivas.

O Sim, em todas elas.

® Sim, na maioria delas.

® Sim, somente em algumas.

 N3o, em nenhuma delas.

QUESTAO 7

Vocé se deparou com alguma dificuldade ao responder
a prova. Qual?

O Desconhecimento do contetdo.

0 Forma diferente de abordagem do contetdo.

@ Espaco insuficiente para responder as questdes.

O Falta de motivag3o para fazer a prova.

 N3o tive qualquer tipo de dificuldade para responder
a prova.

QUESTAO 8

Considerando apenas as questdes objetivas da prova,
vocé percebeu que

0 n3o estudou ainda a maioria desses contetidos.

0 estudou alguns desses contetidos, mas n3o os aprendeu.
® estudou a maioria desses contelidos, mas ndo os aprendeu.
® estudou e aprendeu muitos desses contetidos.

@ estudou e aprendeu todos esses contetidos.

QUESTAO 9

Qual foi o tempo gasto por vocé para concluir a prova?
O Menos de uma hora.

0 Entre uma e duas horas.

® Entre duas e trés horas.

(O Entre trés e quatro horas.

@ Quatro horas, e ndo consegui terminar.
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